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Souviens-toi du jour

du repos pour le sanctifier.

P 3

Tu ne prendras pas le nom 6 7

de I'Eternel ton Dieu en vain. Tu ne tueras pas.| Tu ne commettras
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d Déecoupe le carré ensuite suis les indications pas a pas...

Les dix commandements
Jeu de la Cocotte en papier



® Découpe le modele sur le trait noir. Tu obtiens un carré

Retourne la feuille sur I'envers et plie les diagonales.
Marque le centre d'une petite croix.

Rameéne les angles du carré sur la croix
et plie. Tu obtiens le n°4
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Tu aimeras
le Seigneur,
uo} aino}
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@ Retourne ton nouveau carré comme ceci. ——Jp»

Plie a nouveau les 4 angles
sur le centre. Tu obtiens le n°7

Les

Cocotte en origami

A
all

Glisse 2 doigts de :%qe main par

dessous pour manipuler la cocotte.

Pour jouer, glisse chaque pouce dans un trou du pliage en papier, et place les index dans les trous situés
en face. Demande a une personne de choisir un nombre.Tu manipules ta cocotte en comptant.
Arrivé au nombre donné, fais choisir un des chiffres et demande de réciter le commandement

qui lui correspond.... Déplie le rabat pour vérifier si sa mémoire est bonne !



